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一次五年級專題研習活動 － 「尋寶記」 

 

朱慧珍 

李鄭屋官立上午小學 

 

怎樣設計一個五年級的數學科專題活動，這次是本人第一次設計五年級

數學專題研習內容。怎樣令學生從活動中學習數學，而又感到有趣？於是，

本人到圖書館參考各類有關專題研習、課程建議的書籍，更瀏覽教育署有

關專題研習的網址。經過本人探討研究後，我嘗試把教學活動與日常生活

經驗融入專題研習中，讓學生學習數學。 

 

首先，本人根據五年級數學課程中，選擇「方向」及「面積」兩個主要

課題，然後，設計一些活動讓學生完成專題研習。專題研習的內容分為五

個階段： 

 

第一階段：教師先在課堂取出一張自製地圖，引入主題，吸引學生興趣，

老師說：「這是一張寶藏地圖，我們只要根據地圖上的指示路線，便找到寶

藏之處。」學生開始表現雀躍，想尋找地點所在。然後，老師便運用教學

簡報，說明八個方向的位置。經過教師在課堂講解，學生初步掌握解決有

關地圖的問題。跟著，老師繼續展示其他地圖例子，讓學生解答，並找出
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寶物之處。過程中，學生克服重重難關後，才找出答案，所以他們特別高

興。第一階段完全能提起學生做專題研習的樂趣。 

第二階段：教師引導學生把課堂所學的知識，應用於實際的環境中，強

調「走出課室，出外看看，出外視察，不單在紙上做練習，實際應用所學

知識。」遊戲名為「數學遊蹤在校園」，這個遊戲的玩法是教師先根據校園

環境設計了一條路線，學生根據工作紙上的路線完成習作，他們分成數個

組別，每隊在出發前，老師先在課堂詳細介紹「數學遊蹤在校園」的玩法

及規則，然後分派遊蹤工作紙、指南針等工具給各組。各組根據工作紙指

示，完成所有題目。他們「東走走，西走走」，各人積極投入。行程完結後，

教師與學生在課堂分享感受，大家對這種活動形式都感到很有趣。 

 

第三階段，學生已累積不少閱讀地圖的經驗，為了使學生的創意得以發

揮，特在此階段讓學生創作一張藏寶地圖。教師要求每組設計一張「藏寶

圖」，形式不限，自由發揮創意，內容包括 ： 要繪畫一張地圖，並要根據

地圖內容設計問題。由於形式不限，大大擴闊了學生的創作空間，他們有

的以太空為主題，有的以卡通人物村作主題，有的以學校附近公園為籃本

(詳見附件一)。學生有的畫圖，有的設計問題和找出答案，充分地發揮他們

的多元智能。透過自設問答題顯示了學生已掌握提問的技巧，學生亦能掌

握「方向」的概念。這是因為學生在自設問題及設計地圖後，他們需以小
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組為單位互相交換，因應地圖的設計作出修改。若發現其他組別的地圖出

現問題或不明白的地方，他們需即時向同學發問及查問。於是，他們在發

問期間學會發問及回答問題的技巧，亦學會接受別人的意見，最重要的是

學生有交流的機會，透過商討，他們對自己的研習作出修改，從中能鞏固

所學的概念，增強判斷力，促進社交技巧及合作精神。 

 

第四階段：教師先教授各類圖形面積的計算方法，然後，學生設計一個

徽號，徽號是以各圖形拼砌而成的，並計算各徽號的面積。學生有的畫小

鳥、有的畫卡通人物、有的畫小船等，各自各創作，各有各精彩。學生能

充分運用各類面積的計算公式，更能鞏固他們所學的知識。 

 

最後，學生需把各資料結合及整理，例如：在專題研習上加上封面、目

錄、簡介、「數學遊蹤工作紙」、自創藏寶地圖、徽號及總結，便完成「尋

寶記」的專題研習。學生還要把整個報告向同學匯報，包括：構思的過程、

地圖內容、徽號的設計，介紹當中所遇到的困難及如何解難的方法。 

 

這次專題研習只是一個開始，我希望學生能在專題研習中學會解難能

力、判斷能力及提供更大的空間讓學生發揮創意，學生能更全面地學習。

本人亦希望以後多設計一些更有趣味的數學主題教學。 
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第三階段學生作品 
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